PESQUISA DE SATISFACAO - RESULTADOS

QUANTIDADE DE RESPOSTAS: 119

Sexo Categoria

N&o Respondeu 1,68%
N&o Respondeu 2,52%

Feminino 31,09%
Iniciante 31,93%

Masculino 67,23%
Experiente 65,55%
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Como definiria a sua experiéncia com E possivel vivenciar a pratica do esporte de
o esporte Orientacao Virtual? Orientac&o por meio da tecnologia?
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_Vocé se sentiu inserido a0 ,) O Campeonato Virtual possibilitou novas
meio ambiente por meio da pratica interacdes e percepcdes sobre o esporte?
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Quiais fatores motivacionais que fizeram vocé
fazer sua inscricdo no Campeonato de Orientac&o Virtual?
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Ao final desta etapa do campeonato de Orientacao Virtual
gual sentimento ou sensacao vocé sentiu?
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QUAL OU QUAIS DESAFIOS VOCE ACHA QUE PODEM SER DESENVOLVIDOS
PARA AS PROXIMAS ETAPAS?

e Categoria Intermediaria

* Mais perguntas de Simbologia

* Mais Questdes de Quadrantes

» Mais sobre Curvas de Nivel / Altimetria

 Melhor Rota em Mapa de Floresta

* Menor Rota ndo deveria ser através de medicdes com régua/possibilidade
de ter o mesmo mapa sem rotas para analise

e Otimizar a Relacdo Tamanho da Prova x Tempo

 Perguntas sobre Regras de Pre-O

» Uso do Street View/Google Earth

QUAIS OUTRAS SUGESTOES VOCE TERIA PARA CONTRIBUIR EM TODO O
PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DESTE TIPO DE ATIVIDADE VIRTUAL?

* Adequar melhor as questdes com relacdo ao uso da Tecnologia

« Categoria Intermediaria

e [Escalar atletas para testar as provas

e Evitar questdes subjetivas

* |nserir Video Aulas

* Mais diversidade de questdes

¢ Mais treinos explicativos

* Manter campeonatos virtuais nas competicdes regionais, estaduais ou
nacionais

* Melhorar Pre-O / Aglutinar essas questdes

e Menos Pegadinhas

+ N&o conter questdes turisticas/histdricas

¢ Otimizar a Relacdao Tamanho da Prova x Tempo

* Padronizacao das Questdes pela CBO

*  Provas também no Idioma Espanhol

*  Questdes mais faceis para Iniciantes

* Questdes que exigissem menos recursos de sistema (carregando demais o
sistema)

* Reduzir a Janela de tempo de prova para 4horas

Comissao Organizadora da 4° Etapa do CamBOr Virtual 2020



